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FIRST LEGO League Latvia

2024./ 2025. sezonas SUBMERGED ¢empionata
NOTEIKUMI

FIRST LEGO League Challenge (turpmak FLL) programmas (b&rniem vecuma no 9 lidz
16 gadiem) 2022./ 2023. sezonas SUBMERGED c¢empionats Latvija notiks 2025. gada
8. un 9. februari, ZvaigZnu iela 4, Valmiera, LV-4201.

Kontaktpersona:

Anna Skruode — info@firstlegoleague.lv, 29647622

Edgars Skruodis — robotiem@gmail.com, 25511555

1. Komandas skolotajs registre komandu Google Forms dokumenta sistéma

https://lv.sportsforthemind.eu, ka arT aizpilda pieteikuma formu par nak$noSanu un

€dinasanu (ar informaciju iepazities $eit).

1.1. lzveido kontu (ja tads iepriek§ nav veidots) un informét, rakstot uz e-pastu

info@firstlegoleague.lv, lai varétu apstiprinat konta registraciju.

1.2. Sistéma izveido komandu un pieskir tai nosaukumu, ar kuru ta piedalisies
sacensibas.

1.3. Lai varétu registrét komandu, taja jabtt minimums 2 dalibniekiem un vismaz 1
skolotajam. Velak var pievienot ar1 paréjos dalibniekus.

14. Kad komanda ir izveidota, ta ir jaregistré sacensibam. Jaizvélas “FLL
SUBMERGED c¢empionats™.

2. Komandas ir jaregistré Iidz 2025.gada 31. janvarim, bet vélams to izdarit péc iesp€jas atrak.

e Sacensibas ir iesp&jams piedalities arT tad, ja nav sagatavota kada no disciplinam
(inovativais projekts vai robots).

e Lai varétu kandidét cempiona kausam, ir japiedalas cetras FLL disciplinas — robotu

spele, robotu dizains, projekts, pamatvertibas. Bet ir iesp€ja piedalities ar1 dal&ji
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sagatavotai komandai un iesaistities cina par pirmo vietu kada no nosauktajam

disciplinam.

Registréjot komandu, jiis apliecinat, ka piekritat visiem sacensibu noteikumiem, ka arT esat

san@musi parakstitu atlauju no vecakiem, ka drikst uznemt fotografijas un video pasakuma

laika, kura bus redzami bérni. NB! Fotografijas un video tiks publicéti biedribas FIRST

LEGO League Latvia socialajos tiklos.

FLL ¢empionatam komandai ir:

jasagatavo stastijums par sava robota dizainu, programmu un stratégiju (vélams
izveidot savu inZenierijas gramatinu, kur ir veikti pieraksti par robota dizainu,
struktiiru un kodu) (robota dizaina vértéSana notiks kopa ar inovativa projekta
vertésanu);

jaatspogulo PAMATVERTIBAS darbos un domaSana gan sacensibu laika, gan
arpus tam (lai veidotu sadarbibu starp komandam un atrastu jaunas draudzibas,
aicinam domat par savu stendu, kura ir iespgjams izpausties visdazakos veidos,
informaciju skatit zemak);

javeic robotu spéles turniros 2,5 min maci, lai iegiitu péc iespgjas vairak punktus.
Lai sagatavotos, skolai jaiegadajas savs robotu spéles laukums. Drikst izmantot
tikai LEGO MINDSTORMS EV3 vai LEGO Education SPIKE Prime robotus,
robota papildindgjumu konstrukcijam drikst izmantot tikai LEGO produkciju
detalas. = SUBMERGED  sezonas robotu  spéles noteikumu  video
https://youtu.be/_z3kvm-XBJK ;

jasagatavo 5 mintiSu prezentacija, lai pastastitu par savu inovativo projektu.
Prezentacija iesaistas visi komandas dalibnieki, iznemot skolotaju. Inovativa

projekta kategorija paredzetais laiks ir 20 mintites katrai komandai.

Cempionata komanda biis pieejams grafiks, kur biis noradits robotu spéles maéu laiki un

inovativa projekta prezentacijas laiks.

Komandam ir iesp&ja sagatavoties papildus aktivitateés un iegiit papildus LEGO kausus:

Atraktivakais priekSnesums

Komandai jasagatavo atraktivs priekSnesums, kas var biit gan saistits, gan nesaistits ar

sezonas SUBMERGED tému. Priek§nesumam nav noteiktu prasibu — galvenais, lai tas

sagada prieku gan paSai komandai, gan ari pargjiem dalibniekiem, kuri to véro. Tas var
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but muzikals priekSnesums, teatra uzvedums vai aizrautiga deja, kas mudina ikvienu
iesaistities. Jo vairak komanda pieveérsis uzmanibu kop&jam t€lam un rekvizitiem, jo
iespaidigaks biis rezultats. Komandu priekSnesumi notiks 8. februara vakara, kad ir
noslégusas projektu, robotu dizaina un robotu spé€les dalas. Priek$nesumu laika
ierobezojums vienai komandai ir 5 minttes. Uzvarétaji tiks noteikti p&c tiesneSu
vertgjuma un pargjo komandu aplausu vertejums tiks nemts vera. Tiesnesi vertes pec
trim punktiem - sagatavotiba, priekSnesuma radosa pieeja, komandas dalibnieku

iesaistiSanas priekSnesuma.

e Radosakais stends

Katras komandas sacensibas tiks nodroSinats galds ar krésliem, ko dévé par stendu.
Lai pretendétu uz kausu "Rado$akais stends", komanda var izveidot originalas
dekoracijas, kas piesaista uzmanibu, vai izmantot atribiitus, kas atspogulo komandas
vertibas, dzivesvietu vai inovativa projekta risinajumu, kuru komanda prezent€s
projektu telpas. Sacensibu laika, kad komandai nav japiedalas kada no FLL dalam un
ta uzturas pie sava stenda, ieteicams dalities ar citiem dalibniekiem informacija par
savu komandu un veidot jaunas draudzibas. Tapat vélams izdomat aktivitates, kas
veicina sadarbibu un draudzibu ar citam komandam, pieméram, piedavajot kopigu

spéli vai interaktivu uzdevumu.



